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Grifftabelle fur barocke Blockflote

FLOTENKOPF

TONFENSTER

GRIFFLOCH

Wenn du spdter mit deinen Fingerkuppen die verschie- ~ VIDEO-Anleitungen, [g]
denen Lécher ganz zumachst (@ rot markierte Lcher) zg;rfg_fggffg ok
und weich reinbldst, dann entstehen verschiedene Tone. SCAN mich ==
Ubrigens, wenn die Flote quietscht, dann meistens des- _—

halb, weil du zu stark reinbldst, ODER weil du ein oder

FLOTENFUSS

auch mehrere Lécher mit deinen Fingern nicht ganz by e 2
zugemacht hast. www.kinderfestspiele.com/blockfloete
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ﬂ Spiel mit dem Flétenkopf

Nimm nur den Flotenkopf deiner Flote, halte ihn mit der linken Hand. Leg das Mundsttick auf deine Unterlippe und
umschlieBe mit der Oberlippe sanft den oberen Teil. Dann sprich weich Dii - Dii - Dii in das Mundsttiick hinein.
Achte darauf, dass du das Tonfenster nicht zudeckst.

Jetzt mach mit der rechten Hand den Fltenausgang zu und auf und zu und auf, probier das Gleiche nur mit dem
Zeigefinger. Viel SpaB8 beim Nachmachen folgender Gerdusche:

Wie macht der Vogel?
Er zwitschert frohlich.

Probiert es mal mehrstimmig wie im Orchester: Jede sucht sich eine Stimme aus, die Lehrerin zdhlt 1234 vor und dann
fangt ihr alle gemeinsam an. Und auf Zeichen der Lehrerin, sie ist die Dirigentin eurer Gruppe, hort ihr alle gemeinsam
auf. Bravo! Finde selbst andere Gerdusche, die du mit dem Flotenkopf nachmachen kannst. 3




ﬂ Die Haltung der Blockfléte (INKE HAND |

OBEN

1. Halte die Flote so, dass die vielen Locher von dir wegschauen
und du nur ein Loch, das Daumenloch siehst.

2. Halte mit der linken Hand den oberen Teil.
TIPP: Lass dir von deinen Eltern oder deiner Lehrerin einen Punkt oder ein ,Li" auf
die linke Hand malen, dann weiBt du besser, welche Hand den oberen Teil hdlt.

3. Halte mit der rechten Hand den unteren Teil.

4. Jetzt versuche mit dem linken Daumen das Daumenloch und mit dem Zeigefinger,
Mittelfinger und Ringfinger die ersten drei Locher zuzudecken, der kleine Finger
hat frei.

5. Nun ist die rechte Hand dran. Der Daumen der rechten Hand stiitzt einfach
nur und die anderen vier Finger legst du, ohne ein Loch zuzudecken, auf die Flote.

6. Leg den Flotenkopf auf die Unterlippe und schliefe mit der Oberlippe sanft.
Dann blase weich: Dii - Dii - Di.

7. Du kannst im Sitzen oder im Stehen spielen, aber immer mit geradem Riicken.




P 4
Der Ton H wie Hase

Lie - ber Ha - se Ha - sen - bein,
komm doch in mein Haus her - ein.

Probier selbst mal Noten zu schreiben. Schreib den Ton H" ge-
nauso wie oben in der Zeile. TIPP: Male zuerst die Notenkdpfe
ab, das H’ liegt immer auf der dritten Notenlinie, und dann zieh
den Notenhals von oben nach unten. BRAVO!

3. NOTENLINIE

N
I

1. NOTENLINIE




i\ Das Notensystem - wie eine Leiter,
je weiter oben, desto héher klingt der Ton.
Noten werden in Notenlinien eingetragen.

VIOLINSCHLUSSEL  NOTENKOPF TAKTSTRICH NOTENLINIE, es gibt 5 NOTENLINIEN
F AN E JE 6 H D\ F
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TAKTART 4/4  NOTENHALS  ZWISCHENRAUM / es gibt 4 ZWISCHENRAUME = PAUSEN  SCHLUSSSTRICH

NOTENNAME WIEDERHOLUNGSZEICHEN

=6 H H H H bt 1 Sehing et

N /
e—o ES = fI

< VY \\ \\

VIERTELNOTE 1/4 HALBE NOTE 1/2 GANZE NOTE HALBE PAUSE
zahlt 1 Schlag, TA zdhlt 2 Schldge, TAO zdhlt 4 Schldge, TAOAO zahlt 2 Schldge, pst pst



' 4
Jetzt lass uns noch ein bisschen das H wie Hase spielen

Bevor du spielst, klatsche den Rhythmus und sprich TA fiir die
VIERTELNOTEN, das sind die Noten mit den schwarzen Noten-
kopfen und TAO fiir die HALBEN Noten, das sind die mit den
weiBen Notenkdpfen. Die Lehrerin zdhlt 1234 vor.

H H H H H H H

Lie - ber Ha - se Ha - sen - bein,
komm doch in mein Haus her - ein.
TA TA TA TA TA TA TAO

U - ben wir das H wie Ha - se,
in der Schu- le und zu Hau - se.
TA TA TA TA TA TA TA TA




V' 4
ﬂ Das H wie Hase spielen als:
VIERTELNOTE = 1 Schlag (TA)

HALBE NOTE 2 Schldge (TAO) und
GANZE NOTE = 4 Schlage (TAOAO)

Bevor du spielst, klatsche den Rhythmus und P ‘i LINSEBS\? ND ‘
sprich TA TA TAO TAOAO und dann 1234 mit. ﬂ ﬁ

Die Lehrerin zdhlt 1234 vor. ~
) /

H H H H S\

@. . ]

Ich geh bald heim.
TA TA TAO TAOAO
1 2 34 1234

0




122 Feuerwehr, 133 Polizei, 144 Rettung

Bevor du spielst, klatsche den Rhythmus und sprich TA fiir die VIERTELNOTEN und TAO fiir
die HALBEN Noten. Die Lehrerin zdhlt 1234 vor.

‘ — AN %

AMBULANCE

H

H H H H H H H H
o o o
[ [ [ [ [ [
1 2 2 FEU - ER - WEHR 1 3 3 PO - LI - ZEI
TA TA TAO TA TA TAO TA TA TAO TA TA TAO
H H H H H H H H H H H H H
n | |
— e e —p —e —e 3 =
SV | | | | | | | | |
PY) [ [ [ [ [ [ [
1 4 4 RET - TUNG TA TUO TA TA TA TU TA TA pst
TA TA TAO TAO TA TA TA TA TA TA TA TA TA pst



v 4
Der Ton A wie Affe

Mit linkem Daumen + Zeigefinger + Mittelfinger die
Locher gut schlieBen, sonst quietscht es.

Bevor du spielst, klatsche den Rhythmus und sprich
TA und TAO und pst fiir die Pause.
Die Lehrerin zdhlt 1234 vor.

A A A A A A
I
»

Af - fen Af - fen ra - sen,

TA TA TA TA TAO TAO

A A A A A

e

.

durch den gan - zen  Wald pst
TA TA TA TA TAO pst




Das A' wie Affe spielen als:

¢ VIERTELNOTE = 1 Schlag (TA)
4~= HALBE NOTE = 2 Schlige (TAO) und
&= GANZE NOTE = 4 Schlige (TAOAO)

Bevor du spielst, klatsche den Rhythmus und sprich TA TA TAO TAOAO
und dann 1234 mit. Die Lehrerin zdhlt 1234 vor.

A A A A
Schu - le st toll.
TA TA TAO TAOAO

1 2 34 1234

11



e T X ' 4
ﬂ Das A wie Affe und H gﬂ wie Hase

Vor dem Spielen: Klatsche den Rhythmus und sprich TA,TAO und pst.
Die Lehrerin zdhlt 1234 vor.
A A H H H H
@ —_—
@ @ Af - fe hal - lo  hal - lo
TAO TAO TA TA TA TA
12 34 1 2 3 4
H H H A A A
f
%:), @ @ o o o 2 :
griB mich doch, ich bin da. pst
TA TA TAO TA TA TA pst
12 1 2 34 1 2 3 pST



Auto & Lastwagen

Vor dem Spielen: Klatsche den Rhythmus und sprich TA und TAO. Die Lehrerin zdhlt 1234 vor.

H A
Al |
=i
Au - o, Last - wa - gen hu - pen laut und stin - ken viel.
TAO TAO TA TA TAO TA TA TA TA TA TA TAO
12 34 1 2 34 1 2 3 4 1 2 34

Schreib die Noten vom Auto-Lastwagen-Lied in die Notenlinien und
schreib iiber die Noten in den gelben Balken die Notennamen A und H.

of

D)

13



Vor dem Spielen: Rhythmus klatschen und sprechen. Die Lehrerin
zdhlt 1234 vor, gerne kannst auch du 1234 vorzdhlen.

C C C C C C
o o o
Ein Cent, zwei Cent, drei Cent

TA TA TA TA TAO TAO

I

zu - sam - men sechs Cent. pst
TA TA TA TAO TA  pst




V A 4
Der Ton C wie Cent als ACHTELNOTE = titi-Note

Du kennst schon: i /)
47— VIERTELNOTE = 1 Schlag (TA)

% HALBE NOTE = 2 Schldge (TAO) und Q

&= GANZE NOTE = 4 Schlage (TAOAO) @
Jetzt kommt neu dazu die ACHTELNOTE = ftiti

ﬁ oder % 2 Achtelnoten dauern 1 Schlag (1 und)

c € ¢c¢ c ¢ ¢ c c ¢ ¢ € ¢c ¢

O

TA titi TA titi TAO TAO titi TA ti ti TA  TAOAO
1 2und 3 4und 12 34 lund 2 3und 4 1234 15




fj

) wie Cent

ﬂ Das A' wie Affe und C' ’

Vor dem Spielen: Rhythmus klatschen und sprechen.
Die Lehrerin zdhlt 1234 vor. %
Schneck, Schneck @
. . C A c C A C C AA CC A
- e
o
Schneck, Schneck, komm he-raus stre-cke dei-ne Fiih-ler aus.
TA TA ti ti TA ti ot ot ot ot ot TA
° ° - ,/
Zizipe -z
/ ) W
C CA CCA C cC A A C C A
| | | ] F IP IF :
o
Zi-zi-pe, Zi-zi-pe d’Sonn ver-schluckt den ganzen Schnee
16 titi TA titi TA i i ot ti ti ot TA




Vornamen spielen mit A“und C*°

Cc A Cc C A C A A
| |
&3 =
| |
D))
Han - nah, Mi - cha - el, Ja - kob, Sa - bri - na
Cla - ra, Clau - di - a, Ger - da, Jo - han - nes.

Schreib nun deinen Namen und drei weitere Namen auf die Striche unten. Dann nimm die
Flote und probier, die Namen mit den Tdonen C und A auf der Fléte zu spielen. Wenn du das
geschafft hast, schreib so dhnlich wie oben die gespielten Noten auf. Viel Spaf!

ot

D)

DEIN NAME 17



ﬂ A'wie Affe, H’gﬂ wie Hase und C' wie Cent

Immer vor dem Spielen: Rhythmus klatschen und sprechen.
Die Lehrerin zdhlt 1234 vor.
Regenlied ¢ 2 €2 S S b
b v b v b ¥ v b
RUN TN \”M s”bo \”M \”
S S S S A S S S
A A H H C H A
i
e o o |F ¢
l | |
Re - gen, Re - gen i - ber - all
TA TA TA TA TA TA TAO
c A CH A H H C H A
| —Fr P :
— | I |
Re - gen, i-ber-all, Re - gen i - ber-all
8 TA TA ¢titi TA ti ti ti ti TAO



StraBenbahn, Giiterzug und Schnellzug

‘tg-;llllﬂiillllﬂlﬂg H‘.?Illll...llll.n u‘l:ll...llll...ll LH‘_.I....’.I.I.I-.-H:‘

C C C H H H A H H C A
S —_— —r
Py) ' | | | | |
Stras-sen-bahn, Gii - ter - zug fah - ren vor - i - ber,
TA TA TAO TA TA TAO TAO TA TA TAO TAO

Schreib du jetzt mal die Notennamen iiber die Noten. Die verwendeten Notennamen
kannst du hier wegstreichen: A A H H H H H C C

IP e (8)
[

C_@;’l:>
H e

Schnell - zug, c E di - sen vor - bei.
TAO TAO TA TA TAO TAO TA TA TAOAO 19



' Y 4
M Der Ton D wie Delfin

und 1234 nicht vergessen!

Linker Daumen weg
vom Daumenloch. Nur
der rechte Daumen
stiitzt jetzt die

Flote.

Zuerst klatschen, sprechen

D

D D
—Fr
| |

Die Del - fi -

ne schwim-men schnell,

TAO TA

20

TA TA TA TA TA

TA TA TA TA TA TA TAO
D D D D D D D
&1 ]
1
o und sie sind Sdu - ge - tie - re.



4 v A 4 V A 4
A wie Affe, C wie Cent und D Q} wie Delfin

Hallo, lieber Delfin

Immer vor dem Spielen: Rhythmus klatschen und sprechen.
Die Lehrerin zéhlt 1234 vor.

D C D D D C
==
e
Hal - o lie - ber Del-fin,
TAO TAO TA ti ti TAO
D C H
&t o
Du schwimmst  toll. pst  pst
TAO TAO TAO pst  pst

21



EI A'wie Affe, H'gﬂ wie Hase und C' wie Cent

' 4
und D @», wie Delfin
o.
on 4
A
A wie Af - fe H wie Ha - se
TA TA TA TA TA TA TA TA
D
+
& .
C wie Cent D wie Del-fin pst
TA TA TAO TA i ti TA pst

(9




- —_—

Kuckuck, Kuckuck, sitzt auf dem Baum

M NEU! 3/4 Takt, das heift 123 vorzdhlen!
A C A

C A C Cc D C
£ £ £
¢ Ku - ckuck, Ku - ckuck sitzt auf dem Baum,
TA TA  pst TA TA pst TA TA TA TAO pst

3/4 Takt, nur 3 Schldge pro Takt

Schreib du jetzt die Notennamen iiber die Noten.
Die verwendeten Notennamen kannst du hier wegstreichen: A A A H € C C C

’ |
= — ; .' :
D Ku - ckuck, ||<u - ckuck macht was elr' will

TA TA pst TA TA pst TA TA TA TAO pst

23



12| 4-Téne Spiel () Ein Spiel zu zweit!

Ein Kind spielt Fléte, das andere Kind ist Komponistin & Dirigentin, zeigt auf eine Note
und spricht den Notennamen. Solange der Finger auf dieser Note ist, solange spielt
das andere Kind den Ton. Wenn der Finger nirgends hinzeigt, wird auch nichts gespielt.
Nach zehn Ténen wird getausch'r.

‘el . c®o
"e Spie W

I




| < q <
c c D D c A c c D D c A
?
Q) 1
Rin - ga, Rin - ga, Rei - a, san ma un - sa drei - a,

Schreib wieder die Notennamen iiber die Noten. Die verwendeten Notennamen
kannst du hier wegstreichen: A A C € C € C € C ¢ D D D D

—

\J ]

SV
dJ .
sitz ma un-ta’m Hol - la - busch, moch ma ol - le husch husch husch!

o)
S — : :

25



Das G ist schwierig!
Wenn es quietscht, dann
hast du ein Loch nicht

ganz geschlossen! Schau
genau und fiihle, ob die
Loécher ganz zu sind!

Gi - raf - fen, die kon-nen gaf-fen,
TA TA TA TA ti i TA TA

6 6 6 6 6 6

| | | ]
o o o |
ben ei - nen lan - gen Hals

TA TA TA TA TA TAO

26



A Duie atte, G

wie Giraffe

g i‘

Eins zwei Polizei
. A 6 A A 6 A G A A 6
S e S I R R S - R R— P R R
. . ¢ 1 2 Po - li - zei, 3 4 Of - fi - zier,
TAO TAO TA TA TAO TAO  TAO TA TA TAO
Schreib du jetzt die Notennamen iiber die Noten.
Die verwendeten Notennamen kannst du hier wegstreichen:
G 6 6 6G AAAAAA
—f— | —— i | |
G - = e 2 = :
Y 5 6 al - fe  Hex, 7 8 - Nacht!
TAO TAO TA TA TAO TAO  TAO TAO

Ol

Fo i
a1 i




ﬂ 5-Taone Spiel @ Ein Spiel zu zweit!

Gleich wie das 4-Tone Spiel: Ein Kind spielt Fléte, das andere Kind ist Komponistin &
Digentin, zeigt auf eine Note und spricht den Notennamen. Solange der Finger auf
dieser Note ist, solange spielt das andere Kind den Ton. Wenn der Finger nirgends
hinzeigt, wird auch nichts gespielt. Nach zehn Ténen wird getauscht.

“"BAPBHBCAD
C@D )\
kannst jetzt
schon 5 Tanel
Zeit fir ein
Spiell
28
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Europahymne
.Freude schoner Gotterfunken”
von Ludwig van Beethoven

Sing das Lied ,Freude schoner Gotterfunken™ ein paar Mal, bevor du es ~ Der Komponist
mit der Fléte langsam spielst. Es ist dein erstes Lied mit allen fiinf Ludwig V“”bBeeThl";’;gl
Tanen! BRAVO! Lass dir Zeit und hab Geduld. UBUNG macht die gegsiogt':i: 1827
MEISTERIN und den MEISTER! ’ '
1234.'.”6“ Punktierte Notel Sie dauert etwas
vorzd ldnger als ohne
n, H H ¢ D D € H A 6 6 A H H A A Punkt. Der Punkt
77 ! i i ! ./ N— verldngert den Wert
. ! ! ! I | e "——d—d—i_,'_ e 2= der Hauptnote um
o ! ! ' ' ' ' ! ! ! die Hdlfte ihres
Freu-de sché-ner G6t-ter fun - ken Toch-ter aus E - ly - si-um, Wertes.
Elysium ist ein altes Wort
und steht fiir
.Land der Seligen"
(oder Gliicklichen)
A H H C D D c H A G G A H A G 6
Y f N

! i i ! ! K
e = T ——©C
o | | ' ; ; ' | |
wir be - tre - ten feu - er - trun - ken himm - |li - sche Dein Hei - lig-tum 29




ljl Kuckuck, Kuckuck ruft’s aus dem Wald - /

Mach zuerst das 5-Téne-Spiel von S. 26, dann spiel ,Freude schéner
Gotterfunken" und dann schau dir das neue Lied an. TIPP: Bevor du es

/,
2
'{/{///

spielst, sing es ein paar Mal und wenn du es zum ersten Mal mit der Flote spielst, dann
LANGSAM und erst nach und nach schneller. NOTENNAMEN eintragen nicht vergessen,
hier kannst du wegstreichen: 6 A A A A HH HHMHMHHCCDDD

&

123
yorzdnlen}  p H D H A
I
S e —— —t o t
Py, 1 1
Ku - ckuck, Ku - ckuck, Wald.
Taktzahl
. ° c
das ist der _p) I I I
5. Takt — 2] o o
des Liedes M) - | ! !
Las - set uns i - gen, sprin - gen.
9
’ |
= o o » z &
SV I I
Py 1 1
30 Frih - ling, - ling bald.




16|

Summ, summ, summ

Mach zuerst das 5-Téne-Spiel von S. 26, dann spiel ,Freude
schoner Gotterfunken™ S. 27, ,Kuckuck" von S. 28 und dann schau dir das neue Lied
an. Bevor du es spielst, sing es ein paar Mal und wenn du es zum ersten Mal spielst:
LANGSAM und nach und nach schneller. NOTENNAMEN eintragen nicht vergessen, hier
kannst du wegstreichen: @ A A H H C C D

P D Cc H A H Cc A G
fc [~) Pay |
obr—— i~ —
Summ, summ, summ, Bien - chen summ her - um.
5 A H c D H A H c A H c D H A H c A
o | | — | |
=L
Ei wir tun dir nichts zu - leid - de, flieg nur aus in Wald und Hei - de.
9
= | |
G & ° LA R N I
o Summ, summ, summ, Bien - d||en summ her - um.

31



m Hénschen klein ging allein

Trag wieder die fehlenden NOTENNAMEN ein. Zum Wegstreichen:
AAAAAAAHHHHHHHMHHCCCDDDD

2 s

A D H H c A A 6 A c D D D
> | ] ! o—® —p
PE—T—TF == . = e
Hdns-chen klein ging al - lein in die wei - te Welt hi - nein,
5, D H H cC A A 6 H D D 6 pst pst
= ! | !  — ! =
== ——————"
Stock und Hut steh’n ihm gut, er ist wohl - ge - mut.
9
—r————— | >
v~ —————r
I ' 1 | 1 1 | . -
¢ A - ber Mut - ter wei - net sehr, hat ja nun kein Hdns-chen mehr
13
#ﬂ — | | ! —» !
e e e — 1 1=
D)) ' 1

i | T 1
32 Wiinsch dir  Gliick! Sagt ihr  Blick. Kehr nur bald zu - riick!



18| Jingle Belis 3 § h 3

NEUER NOTENWERT: o @
Die schnelle SECHZEHNTEL-NOTE

0 0 9
#\ " — = %—r—r— = —
o) [ tm—— Py —
tiri tiri ti ti
%2 4 Sechzehntel-Noten sind 9{
L so lang wie eine Viertelnote -
-
HH H HHH HDG AH ccc¢c cCCHHHH H AAHA D
h | | |
| A | | |
e P : e e e
) — N — —J ] - - I — ]
PY)  —| I  —| I = I — = === —— | )
Jing-le bells, Jing-le bells, Jing-le all the way. Oh, what funit isto rideina one-horse o-pen sleigh. HEY!
5 HHH HHH HD 6 AH c ¢ ¢ CCHHHH DDCA G pst
0 .
!
f e . dr —
A\SV - — — - —J | I — I —
Py ] ] — I — — —  —— | ]
Jing-le bells, Jing-le bells, Jing-le all the way. Oh, what fun it is to ride in a one-horse o-pen sleigh.

33



g KANON SPIELEN

Kanon 1: Ich fang an

o

1 2
H c D H A A H D c H A G A G
n | " | "
| A - | | | | | |
Gl = =,
Y] | ' ; | | ; ' |
Ich fang an. Du bist bald dran. Gleich fang ich von vor - ne an.
* » . J
Kanon 2: Ich heiBle Paul h
1 2
G A A H D c H H cC C D H A G
) , | ,
2 | | | — p — r:s | I
& P I e Ir e
Ich hei-Be Paul, wie heifit du? Mein Na-me ist Ma -ri - a.

[
A~ ™M

[ J
-
34 /




@ Zeig, was du schon alles kannst
und spiel ein paar Lieder.
TOLL wdre, wenn du die Lieder

AUSWENDIG spielen kannst. /‘

.-v._/% Mach zuerst das 5-Téne Spiel von S. 28,

dann spiel ,Freude schéner Gotterfunken™ S. 29,

.Kuckuck" von S. 30, v ‘\I/

N\

.Hdnschen klein" von S. 32,

.Jingle Bells” von S. 33, egal ob Weihnachten ist oder nicht

und die zwei Kanons von S. 34. / /

35



zﬁ HANSEL UND GRETEL, 1. Stimme

36

f
4

Trag die fehlenden Notennamen ein,
hier kannst du wegstreichen: @ 6 A A A H H HC D D

A D H c A A A H 6 pst pst
p=y T T T f
5 | -
= == ==
o Hén - sel und Gre - tel ver - lie - fen sich im Wald
5 A D H Cc D H G A A A H G G
— — i | | | i i
e :
D Es war so fins - ter und auch so bit - ter kalt. Sie
9 \ A A A H c A A H H c D pst pst
i i i i i =
ki s ¢ = — e E =
| ' | | ' '
o ka - men an ein Hdus chen mit Pfef - fer - ku - chen fein.
13
0 _ : : : : :
== ——=——=—"—
Wer mag der Herr wohl von die - sem Hdus - chen sein?




zﬂ HANSEL UND GRETEL, 2. Stimme :

Trag wieder die fehlenden Notennamen ein.

Hier die Notennamen zum Wegstreichen:

6 6 6 66 AAAAHH

Wenn du die 2. Stimme sehr gut kannst,

dann spiel das Lied mit jemand anderem 2-stimmig. Viel SpaB und BRAVO!

A H G A H G G A A A ] G pst pst
i | i i | | | i i
‘ ===
D l-féin - sel und re - tel ver - lie - fen sich im Wald
5 A H G A H G G A A A G G G
f i f f i i i f f f
e ==~ :
D és war so fins - ter und auch so bit - ter kalt. Sie
9 " A A A G A A A G A (] A H pst pst
i i i | i i i i i i i
%i;i ——— 2 = =
ka -men an ein Hdus - chen mit Pfef - fer - ku - chen fein.
13
o — — — =
. P y m— e —— Z

|
Wer mag der Herr wohl von die - sem Hdus - chen sein?

37



° V 4
Q Der Ton F'S fast wie ein Fisch

Das Fis ist nicht einfachl!
Zum ersten Mal kommt die
rechte Hand zum Einsatz und
sogar mit zwei Fingern gleichzeitig:
Dem Mittelfinger und dem Ringfinger.
Schau genau, dass alle Locher zu sind,
sonst quietscht esl!

38

Fis Fis Fis

Fis

Fis

Fis Fis Fis

Fis

Fis klingt fast

Fis Fis Fis Fis

m

SO

Fis

dhn - lich wie Fisch, doch

Fisch hat ein sch

und

—




Die Vogelhochzeit

Ein Fis ﬁ ist im Lied versteckt. Finde es und ringle es rot ein 0.
Sing einmal das Lied mit all seinen Strophen und dann spiel es, zuerst
langsam und nach und nach immer schneller.

UBUNG macht die MEISTERIN und den MEISTER! 123

Das ist ein AUFTAKT. Daher wird hier nur 123 vorgezdhlt, denn auf die 4 wird schon gespielt. vorzah\"-“

H D H D H C A C A H 6 D H A D D DMH
|
&= e .
Q) l___J [ | I I | i
1. Ein Vo-gel woll - te Hoch-zeit ma - chen in dem gri - nen Wal - de. Fi-di-
2. Die Dros-sel ist der Brdu- ti -gam, die Am-sel ist die Brau - te. Fi-di-
3. Der Au- er-hahn, der Au- er-hahn, der ist der Kis-ter und Ka-plan. Fi-di-
4. Die Mei - se, die Mei - se, die singtdas Ky - rie lei - se. Fi-di-
5. Die Ldar - che, die Ldr - che, die fihrt die Braut zur Kir - che. Fi-di-
6. Die Gin - seunddie En - ten, die warndie Mu - si - kan - ten. Fi-di-
7. Der Pfau mit sei-nem bun-ten Schwanz, der fiihrt die Braut zum Hoch-zeits-tanz. Fi-di-
8. Nun ist die Vo - gel - hoch-zeit aus und al - le geh'n ver- gniigt nach Haus. Fi-di-
A G G G D H A A A D ¢ H G A Fis G
I I I
(* — | =
[ T
ral -la - la, fi-di- ral - la - la, fi-di- ral - la - la - la - la.
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2/4] Summ, summ, summ, 1. Stimme,
das Lied kennst du schon

Trag alle fehlenden NOTENNAMEN ein, hier kannst du wegstreichen:
6 AAAAAAHHHHHHHHCCCCCCDDD

D c H A H ¢ A G
A = |
E = ° F—— s
Summ summ, summ, Bien - chen shmm her - um.
5
0 - : : - : :
fo—e—F— e i e S e S S
g —— — —

F |
Ei wir tun dir nichts zu - leid - de, flieg nur aus in Wald und Hei - de.

ﬂ l l
= | |
T — P o e
O | —— °
Summ, summ, summ, Bien - chen summ her - um.
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Summ, summ, summ, 2. Stimme,
das Lied kennst du schon

Trag alle fehlenden NOTENNAMEN ein, hier kannst du wegstreichen:
Fis Fis Fis Fis Fis Fis 6 6 6 6 6 6 6 6 A A A A A AHHH

A H AI G Fis G AI Fis G
| | |
birs 2 o e s
.J | T "
Summ, summ, summ, Bien - chen summ her - um.
5
h " l " " l " l " " l
4 | — — | —
—— o ——
.J I m i | h T
Ei wir ftun dir nichts zu - leid - de, flieg nur aus in Wald und Hei - de.
9
’ | ——
ANV4 | ~ 1L
Q) I T'. T
Summ, summ, summ, Bien - chen summ her - um.
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! Winter ade, 1. Stimme ~ .
. .' s -—
ot ~ ~

7 N\
‘.I / \| \
) Trag alle fehlenden NOTENNAMEN ein, hier kannst du wegstreichen:
b 6 AAAHHHHHHHHHCCCCCCDTDD ’3
123 et
[\
LI S U S B
> o o s ==
Y] | | I I
1. Win - ter, a de! Schei - den tut weh.
2. Win - ter, a del Schei - den tut weh.
3. Win - ter, a del Schei - den tut weh

5
’ - - | —

——F— | e e e e —

ANIV4 | | | | | | | | | |

e | T " " — T I ' ' T
1.A - ber dein Schei - den macht, dass jetzt mein Her - ze lacht.
2. Ger - ne ver - gess' ich dein, kannst im - mer fer ne sein.
3. Gehst du nicht bald nach Haus, lacht dich der Ku - ckuck aus.

9
n Pt I i

T — o I e o . » ==
o 1 I l ; I I =
1. Win - fter, a - del Schei - den tut weh
2. Win - ter, a - del Schei - den tut weh
3. Win - ter, a - del Schei - den tut weh



!, . .
3@{ Winter ade, 2. Stimme

Trag alle fehlenden NOTENNAMEN ein, hier kannst du wegstreichen:
Fis Fis Fis 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 A A AAAAHHH

A H H A 6 H H A 6
[>) f f f f f f
| | | | | |
g - d
d h h
1. Win - ter, a - de! Schei - den tut weh.
2. Win - fter, a - del Schei - den tut weh.
3. Win - fter, a - del Schei - den tut weh.
5
h " l l " l l "
4—— —— — : :
= = e — r r
| | T T
ﬁ). A - Dber dein Schei - den macht, dass jetzt mein Her - ze lacht.
2. Ger - ne ver - gess' ich dein, kannst im - mer fer - ne sein.
3. Gehst du nicht bald nach Haus, lacht dich der Ku - ckuck aus.

9
o) . . | . . .
I I ' = I I I
o o = F o=
e ' v
1. Win - ter, a - del Schei - den tut weh.
2. Win - ter, a - del Schei - den tut weh.
3. Win - ter, a - del Schei - den tut weh. 43



él Das tiefe D'% wie Dinosaur'ier',g?ﬁk

nicht zu verwechseln mit dem hohen D" 4= wie Delfin

¥ 4 Das tiefe D” ist wirklich nicht leicht fiir dich! Fast
QQ alle Locher miissen zu sein, nur die kleinen Finger

.\v\\ J haben frei. Schau genau, dass alle Lécher zu sind,
L sonst quietscht es. Blase weich und leise in die
S7 Fléte, dann klappt es mit dem tiefen D”.
D’ D’ D’ D° D
®
[ J @
Di - ho - sau - ri - er,
Me - ga - groB war’'n sie,

o @ o o o o o
le - ben heu - te gar nicht mehr.
44 = fra- Ben Fleisch und Pflan-zen viel.




Das Dino-Lied # B

Trag alle fehlenden NOTENNAMEN ein, hier kannst du wegstreichen:
D" D D Fis" 6 6 6 6 6 6 6 A A H

6 6 D GG 6 AAH 66 A A D
|
i —
Di - no, wie heit du? Ich hei-Be Di - no,und wer bist du?
Nein, nein, kei - ne Angst, ich bin ein Ty - ran-no-sau - rus Rex.

0 _
% | 2
(e} - = B
') h

Ich hei - Be Da - go - bert, muss ich mich firch-ten jetzt vor dir?
Ich es - se Pflan-zen gern, Fleisch mag ich ganz und gar nicht gern.

Far dich, hier die
finf Griffe, die
du fir das

Dino-Lied
brauchst!




bte - : — :
Py, 1 1 1
1. Schlaf, Kind - lein, schlaf! Der Va - ter hit" die Schaf’. Die
2. Schlaf, Kind - lein, schlaf! Am Him-mel zieh’n die  Schaf’. Die
5
o)
T — —p ' —2¢
ANV | | | | |
.) T | | I |
1. Mut - ter schiit-telt’s Bdu - me - lein, da  fdllt her - ab ein Trdu-me - lein.
2. Stern-lein sind die Ldm - mer - lein, der Mond der ist das Scha-fer - lein.
DI G' A' H' C" D"
9 A [ o o [ o O
I I 1
e ]
o |
1. Schlaf, Kind - lein, schlaf!
2. Schlaf, Kind - lein, schlaf!
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Schlaf, Kindlein, schlaf! 2. Stimme

Trag jetzt wieder Noten ein, ohne wegzustreichen! BRAVO! "
Y ] Y
1. Schlaf, Kind - lein, schlaf! Der Va - ter hit’ die Schaf’. Die
2. Schlaf, Kind - lein, schlaf! Am Him-mel zieh’n die  Schaf’. Die
5
f—
— — &
9] T | | n l '
1. Mut - ter schiit-telt’s Bdu - me - lein, da fdllt her - ab ein Trdu-me - lein.
2. Stern-lein sind die Ldm - mer -lein, der Mond der ist das Schd-fer - Iem

D’ FIS G’

9
, ) S
e i :
1. Schlaf, Kind - lein, schlaf! ﬁ
2. Schlaf, Kind - lein, schlaf!




Zﬂ Pippi Langstrumpf, 1. Teil

Trag wieder die Noten ein, hier die Notennamen zum Wegstreichen:

DI

D’ Fis"Fis" 6" 6 6 6 A A~ A H H (C°

TIPP 2: Beim 1. Teil spiel du zuerst NUR mal das D’

TIPP 1:
w Beginne und deine Lehrerin spielt alles andere, dann spielst du .
i mit dem NUR das Fis” und deine Lehrerin spielt alles andere, dann i
¢ 2. Teil spielst du das D“und das Fis“und alles andere spielt dei- VA
Y des Liedes .. ne Lehrerin usw., bis du irgendwann alle Noten spielen Y&
LANGSAM! kannst. UBUNG macht die MEISTERIN und den MEISTER!

Toll, was du schon alles kannst!

GENERALVORZEICHEN:
Fiir die ganze Zeile gilt Fis statt F
DI Gl HI Gl Al C' Hl Al G' Fisl Al Dl Fisl Gl Hl
Ll Ll =
-
1. Zwei mal drei macht vier wi-de-wi-de - witt und drei macht nheu - ne,
2. Drei mal drei macht sechs wi-de-wi-de wer will's von mir ler - nen?
5 _—
f 4
L.
o - - =
| 1l
| il
sie  mir ge - fallt.

b))
1. ich mach' mir die Welt wi-de-wi-de wie

48 2. Al - le groB und klein tral-la-la-la lad' ich zu mir ein.



4 Pippi Langstrumpf, 2. Teil -

\/. \—~
Trag hier KEINE Notennamen ein. Solltest du die Notennamen zum
’ Spielen brauchen, dann iiberleg dir gut, ob du die 1. Stimme oder die
' 2. Stimme eintrdgst! . ,

/ / § \

INFO: Hier sind zwei Stimmen iibereinander geschrieben, ilibe zuerst nur die obere, spdter auch
die untere Stimme. Such dir jemanden, mit dem du das Lied zweistimmig spielen kannst.
Viel SpaB!

9
A+ | | | | | — | | | N
[ | | | | | | | | | | | v
. 7 [
#‘:ﬁ:‘  —— u.
| ] i
D) | | | ! ! i ‘ K
Hey Pip - pi Lang-strumpf tral-la-ri  tral-la-hey tral-la  hopp-sa - sa,
Q8 ‘ D.C. ist italienisch und heift Da Capo = von
S5 "g Anfang an. Das bedeutet, das ganze Stiick
“ nochmal ganz von vorne spielen.
13 D.C.
H# | | | | | —
— ' ' ) — a1
s 7 dl
) | | | ! ! " | " |
hey Pip - pi Lang-strumpf, die macht, was ihr ge - fallt.
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6 Fis” E’

Qi

|
|
|
[~) Pay

iy
1l
bt )
le - fant, groB und schwer.
Ich es - se Blat - ter und viel Gras,
und ich brauch® Was - ser, sehr, sehr viell

| |
| | | | |
I — o z z ——— (o)
| | | |
Al - le mei - ne Ent - chen schwim-men auf dem See,
| | | | | | | | |
| | | | | | | | | |
o = o = | JT| | | | |
b e b e ua i) = =
it o o o o o
Kopf-chen un - ters Was - ser, Schwinz-chenin die Hah"|
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1. Weiit du,
2. Weifit du,
3. WeiBt du,

wie viel Stern-lein

P
Miick-lein
Kin - der

an dem blau - en
in der hei - Ben
stehn aus ih - ren

Him-mels-zelt?
Son-nen-glut?
Bett-lein auf,

Wie viel
dass sie

—

2. Fisch - lein

ge

auch sich kih
Sorg' und Mii

froh-lich sind

- ber
- len
im

Was-ser - flut?
Ta-ges - lauf?

Gott der
Gott der
Gott im

Weiflt du,

|
o

—

b

sie ge - zdh -
sie mit Na

al

nicht ei-nes
ins Le-ben ka
sein Wohl-ge - fal

let an der
men, dass sie
len, kennt auch

——
3
gro - Ben Zahl, gan - zen Zahl.
sind, nun sind.
lieb, kennt auch dich und lieb.




Happy Birthday to Youl!

.- ¢
& . o
g Zum Geburtstag viel Gliick! w
D D E D 6 Fis’ D’ D EE D A’ 6’ D’ D’
04 o i
5 = »
: ft —o :
A D°° H 6’ 6" Fis’ E’ ¢ C° H 6’ A’ 6’
#
6 2 . = ' 2 - :
o | : |

D' E' Fis' G' A' H' C' 4 D' 4
.I o! o! og QE QE QE OE
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